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Beschreibung 

Eingabevorrichtung fur eine Datenverarbeitungsanlage 

Die vorliegende Erfindung betrifft eine Eingabevorrichtung 
ftlr eine Datenverarbeitungsanlage, um Text oder allgemein 
Steueranweisungen komfortabel eingeben zu konnen. 

Bei der Bedienung von Datenverarbeitungsanlagen, wie Mobil- 
funkgeraten oder Mobiltelef onen, ist die Eingabe von Text 
oder allgemein von Steueranweisungen zur Steuerung des Mobil- 
telef ons ein wesentlicher Bestandteil. Die Texteingabe bei 
Mobiltelefonen wird derzeit hauptsachlich bei der Erstellung 
von kurzen Textnachrichten ("short messages") zum Versand mit 
dem Kurznachrichtendienst (SMS: Short Message Service) ver- 
wendet. Neben dem gerade erwahnten Kurznachrichtendienst ist 
auch fttr andere Dienste eine * Texteingabe erf orderlich. Dazu 
zShlen beispielsweise der Dienst zum Versenden multimedialer 
Nachrichten (Multimedia Messaging Service: MMS) , der E-Mail- 
Dienst, ein Dienst zum Browsen im (mobilen) Internet, wobei 
haufig dazu ein Referenzname (Uniform Resource Locator: URL) 
oder auch ein Benutzername sowie ein Passwort eingegeben wer- 
den miissen. Ferner ist die Eingabe von Zeichen bzw. Buchsta- 
ben auch fiir die Verwaltung von mobilen Telef onbttchern, ins- 
besondere zur Eingabe von Namen und Telef onnummern fUr Tele- 
fonbucheintrage in das Mobiltelef on erf orderlich . 

Neben der Eingabe von Text bzw. Ziffern und Zeichen ist auch 
die Eingabe von Steueranweisungen insbesondere beim Durchftih- 
ren von Spielen auf dem Mobiltelefon ein zunehmender Bestand- 
teil bei der Bedienung von Mobiltelefonen. Dazu ist bei vie- 
len Spielen eine zweidimensionale Steuerung ftlr horizontale 
und vertikale Bewegungen erf orderlich, die meist mit 2-Wege- 
Wippen, der Tastatur des Mobiltelef ons oder einem Mini- 
Joystick erfolgt. 
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Bei der Konstruktion bzw. dem Design von modernen mobilen 
Endgeraten, wie Mobiltelef onen, besteht nun das Problem, dass 
zum Einen die mobilen Endgerate immer kleiner werden sollen, 
jedoch weiterhin geeignete Eingabeeinrichtungen, wie- eine 
Tastatur, einen Joystick usw. vorgesehen sein sollen, um oben 
erwahnte Dienst bzw. Spiele nutzen zu konnen. 

Eine Benutzerschnittstelle zum Eingeben von Steueranweisun- 
gen, insbesondere Ziffern und Zeichen umfasst dabei herkSmm- 
licher Weise eine Tastatur, die aus einem Block aus drei mal 
vier Tasten besteht. Die Tasten sind dabei mehrfach belegt, 
namlich einerseits mit den Ziffern "0" bis "9" und zwei Son- 
derzeichen, und "#" und andererseits durch Buchstaben, 

wobei acht der zwolf Tasten jeweils drei bis vier Buchstaben 
zugeordnet sind. Die jeweiligen Buchstaben bzw. Zeichen kon- 
nen entweder durch mehrfache Betatigung einer einzelnen Taste 
ausgew&hlt werden oder es werden alternative Verfahren, wie 
beispielsweise das sogenannte "T9"-Eingebeverf ahren, einge- 
setzt, die mit Hilfe eines Worterbuchs nur die moglichen Wor- 
ter anzeigen, die zu einer Tastenfolge sinnvoll sind. Die ge- 
nannten Moglichkeiten sind zwar fur getibte Benutzer durchaus 
gut zu verwenden und erlauben bei einem gewissen Grad der Ge- 
ubthei.t auch eine flotte Eingabe von Texten, sie sind jedoch 
nicht als besonders intuitiv bedienbar zu betrachten. 

Es ist somit die Aufgabe der vorliegenden Erfindung, eine in- 
tuitive und komfortable Moglichkeit zur Eingabe von Steueran- 
weisungen in eine Datenverarbeitungsanlage bei minimiertem 
vorrichtungstechnischen Aufwand zu schaffen. 

Diese Aufgabe wird durch den Gegenstand der unabhangigen An- 
sprtiche gelost. Vorteilhafte Ausgestaltungen sind Gegenstand 
der UnteransprQche . 

Dabei weist eine Eingabevorrichtung bzw. ein Eingabegerat zum 
Eingeben von Steueranweisungen in eine Datenverarbeitungsan- 
lage zunachst eine Bewegungser f assungseinrichtung zum Erfas- 
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sen der augenblicklichen Bewegung eines Bezugspunkts der Ein- 
gabevorrichtung (z.B. wie unten noch erlautert werden wird, 
auf einer Unterlage) und zum Ausgeben von entsprechenden Be- 
wegungsdaten auf. Insbesondere ist die Bewegungserf assungs- 
5 einrichtung daftir ausgelegt, eine translatorische Bewegung 
des Bezugspunkts zu erfassen. Ferner umfasst die Eingabevor- 
richtung eine Anzeigeeinrichtung bzw. ein Display mit einem 
ersten Anzeigefeld zum Anzeigen eines Feldes von Steuerele- 
menten, denen jeweils mindestens eine bestimmte Steueranwei- 
10 sung zugeordnet ist. Die Anzeigeeinrichtung kann beispiels- 
^ weise als eine Fliissigkristallanzeige (LCD: Liquid Cristal 
^ Display) oder als einen Elektrolumineszenz-Anzeige (unter 

Verwendung von organischen oder anorganischen Halbleitern o- 
der elektrolumineszierenden Farbstoffen) ausgebildet sein. 
15 Das erste Anzeigefeld kann dabei ein Abschnitt der Anzeige- 
einrichtung umfassen. Aufierdem hat die Eingabevorrichtung ei- 
ne Steuereinrichtung zum Steuern der Anzeigeeinrichtung der- 
art, dass das Feld von Steuerelementen ansprechend auf die 
bzw. entsprechend den von der Bewegungserf assungseinrichtung 
20 ausgegebenen Bewegungsdaten auf dem ersten Anzeigefeld ver- 
schoben wird. Schliefilich dient eine Auswahleinrichtung zum 
Auswahlen eines Steuerelements des Feldes von Steuerelemen- 
ten, das sich in einem vorbestimrnten Auswahlabschnitt des. 
^ ersten Anzeigefelds befindet. Dieser vorbestimmte Auswahlab- 
^ schnitt kann beispielsweise ein Anzeigeabschnitt in der Mitte 
des ersten Anzeigef eldes sein, er kann jedoch auch ein belie- 
biger Abschnitt sein, der durch ein Symbol, wie beispielswei- 
se einen Pfeil, markiert ist. Damit ein Benutzer erkennen 
kann, welches Steuerelement sich gerade in dem vorbestimrnten 
30 Auswahlabschnitt befindet, ist es dabei moglich, dass dieses 
Steuerelement visuell hervorgehoben wird, wie beispielsweise 
durch eine markante Umrahmung, durch eine Veranderung der 
Farbgebung des Steuerelements, durch ein Aufblinken lassen 
des Steuerelements, usw. Mittels der Auswahleinrichtung, die 
35 im einfachsten Fall beispielsweise eine Taste als Auswahlmit- 
tel umfasst, kann der Benutzer nun das im Auswahlabschnitt 
befindliche Steuerelement auswahlen, so dass eine diesem 
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Steuerelement zugeordnete Steueranweisung ausgeftlhrt wird 
bzw. ein entsprechendes Signal zur Datenverarbeitungsanlage 
abgegeben wird. Bei einer Eingabevorrichtung, bei der auf der 
Anzeigeeinrichtung bzw. dem ersten Anzeigefeld Steuerelemente 
in Abhangigkeit der Bewegung der Eingabevorrichtung auf dem 
ersten Anzeigefeld verschoben werden kSnnen, ist es vorteil- 
haft, dass zum Einen keine zusatzlichen Auswahlmittel, wie 
beispielsweise ein Stift, usw., erforderlich sind und dass 
ferner auch keine platzraubenden grofidimensionierten Tastatu- 
ren mit komplexen Tastenbelegungsschemata verwendet werden 
mtissen. Vielmehr wird durch einfache und intuitive Weise die 
Eingabevorrichtung, insbesondere translatorisch, beispiels- 
weise parallel zu einer Tischebene so lange bewegt, bis auf 
dem ersten Anzeigefeld das gewiinschte Steuerelement in den 
vorbestiirimten Auswahlabschnitt verschoben worden ist, urn es 
schliefilich auszuwahlen. 

Gemafl einer vorteilhaf ten Ausgestaltung ist das Feld von ■ 
Steuerelementen, das auf dem ersten Anzeigefeld angezeigt 
wird, als eine virtuelle Tastatur ausgeftlhrt, bei welcher den 
einzelnen als Steuerelementen dienenden Tasten ein oder meh- 
rere Zeichen zugeordnet sind. Beispielsweise kann das Feld 
von Steuerelementen die Steuerelemente als Tasten einer 
QWERTY-Tastatur reprasentieren . Da die Anzahl der Tasten ei- 
ner QWERTY-Tastatur relativ grofi ist und zur Ubersichtlichen 
Darstellung nicht alle Tasten auf dem ersten Anzeigefeld dar- 
stellbar sind, ist es vorteilhaft, lediglich einen Ausschnitt 
dieser Tastatur auf dem ersten Anzeigefeld anzuzeigen. Der 
Benutzer erhalt dann auf dem ersten Anzeigefeld einen Blick 
wie durch ein Fenster auf die Tastatur. Urn diesen Eindruck 
des Benutzers, dass er durch ein Fenster blickt, zu verstar- 
ken, ist es denkbar, dass die Steuereinrichtung die Anzeige 
auf dem ersten Anzeigefeld derart steuert, dass das Feld von 
Steuerelementen komplementar zur erfassten Bewegung der Ein- 
gabevorrichtung bewegt wird. Das bedeutet beispielsweise, 
dass bei einer Bewegung der Eingabevorrichtung nach links, 
die Steuerelemente des Feldes von Steuerelementen nach rechts 
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verschoben werden. Auf diese Weise gewinnt der Benutzer den 
Eindruck, er blicke durch das Fenster des ersten Anzeigefelds 
auf eine ortsfest fixierte Darstellung des Felds von Steuer- 
elementen, die wie eben erwahnt, eine Tastatur reprasentieren 
kann. 

Es ist jedoch auch maglich, dass das Feld von Steuerelementen 
eine beliebige Benutzeroberf lache repr&sentiert, die bestimm- 
te Elemente Oder Abschnitte aufweist, hinter denen Steueran- 
weisungen stehen bzw. den Steueranweisungen zugeordnet sind. 
Somit kann das Feld von Steuerelementen neben einer Tastatur 
auch eine Menustruktur reprasentieren, bei der auf einem 
neutralen Hintergrund verschiedene Symbole bzw. Icons ange- 
ordnet sind, durch deren Auswahl beispielsweise jeweilige 
Sof tware-Anwendungsprogramme gestartet werden konnen. Es ist 
jedoch auch moglich, dass das Feld von Steuerelementen die 
Oberflache fiir ein Computerspiel darstellt, wobei die einzel- 
nen Steuerelemente Bereiche sind, die der Benutzer durch Be- : 
wegen der Eingabevorrichtung in ein Ziel, d. h. den vorbe- 
stimmten Auswahlabschnitt , bringen muss, urn diesem Steuerele- 
ment im Spiel eine besondere Bearbeitung zukommen zu lassen. 
Beispielsweise ist es moglich, dass ein Steuerelement einen 
Gegenstand, wie einen Ball, darstellt, der im Rahmen des 
Spiels eine besondere Farbung erhalten soli, so dass der Be- 
nutzer durch Bringen dieses Balls in den vorbestimmten Aus- 
wahlabschnitt und Auswahlen des Balls diesen mit der richti- 
gen Farbe "bespritzen" kann. Insbesondere bei einer Represen- 
tation des Feldes von Steuerelementen im Rahmen eines Spiels 
ist es dabei moglich, dass sich die Steuerelemente selbstan- 
dig bzw. unabhSngig auf der Benutzeroberf l&che bewegen, so 
dass es beispielsweise Aufgabe des Benutzers im Spiel sein 
kann, diese Steuerelemente durch Bewegen der Eingabevorrich- 
tung "einzuf angen" . 

Die Bewegungserf assungseinrichtung kann insbesondere zum Er- 
fassen einer translatorischen Bewegung jedoch auch zum Er fas- 
sen einer Rotationsbewegung einen optischen oder mechanischen 
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Sensor, aber auch einen Beschleunigungssensor umfassen. Der 
mechanische Sensor kann dabei als Rollsensor zur Erfassung 
einer Abrollbewegung einer Kugel auf einer Oberflache ausge- 
fuhrt sein. Der Beschleunigungssensor kann dabei insbesondere 
5 als ein Longitudinal-Beschleunigungssensor zur Erfassung ei- 
ner Beschleunigung des Bezugspunkts der Eingabevorrichtung 
ausgefUhrt sein, wobei durch zeitliche Integration letztlich 
die Bewegung der Eingabevorrichtung bzw. des Bezugspunkts, 
genauer gesagt, die Geschwindigkeit bzw. die Position, be- 
10 rechnet werden kann. Der optische Sensor kann insbesondere 

daftir ausgelegt sein, bestimmte Muster der Umgebung zu erfas- 
sen, und in Abhangigkeit der Veranderung der erfassten Muster 
die Bewegung der Eingabevorrichtung zu bestimmen. Wahrend be- 
vorzugter Weise die Bewegung der Eingabevorrichtung zur Steu- 
15 erung der Anzeige auf dem ersten Anzeigefeld entlang einer 

Ebene erfolgt, die parallel zu einem ausgedehnten Objekt, wie 
einem Tisch, verlauft, ist es insbesondere bei Verwendung ei- 
nes Beschleunigungssensors auch denkbar, dass Bewegungen "im 
freien Raum" von der Eingabevorrichtung erfasst werden kon- 
20 nen, urn so die Anzeigevorrichtung zu steuern bzw. die Steuer- 
elemente auf dem ersten Anzeigeelement zu verschieben. 

-Gemali einer weiteren vorteilhaf ten Ausgestaltung ist es auch 

•| moglich, dass die Eingabevorrichtung eine zweite Bewegungser- 
p fassungseinrichtung insbesondere zum Erfassen einer Rotati- 
onsbewegung urn eine sich durch den Bezugspunkt erstreckende 
Achse und zum Ausgeben von entsprechend (zweiten) Bewegungs- 
daten an die Steuereinrichtung aufweist. Das bedeutet, dass 
in Abhangigkeit der erfassten Rotation die Steuerelemente des 
30 Feldes von Steuerelementen auf dem ersten Anzeigefeld ver- 
schoben werden konnen. Hierbei ist es auch wieder moglich, 
dass die Steuereinrichtung die Anzeige auf dem ersten Anzei- 
gefeld derart steuert, dass das Feld von Steuerelementen als 
quasi ortsfest dargestellt wird, wobei der Benutzer durch das 
35 erste Anzeigefeld wie durch ein Fenster auf das Feld von 

Steuerelementen blickt. So ist es hierbei moglich, dass bei 
einer Rotation der Eingabevorrichtung nach rechts urn den Be- 
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zugspunkt die Anzeige bzw. Darstellung des Feldes von Steuer- 
elementen auf dem ersten Anzeigefeld urn den Bezugspunkt nach 
links gedreht wird, urn den ortsfesten Eindruck des Felds von 
Steuerelementen beizubehalten. 

Gemafl einer weiteren vorteilhaf ten Ausgestaltung ist es denk- 
bar, dass einem Steuerelement des Feldes von Steuerelementen 
nicht nur ein, sondern mehrere Steueranweisungen zu geordnet 
sind. Somit ist es moglich, dass die Anzeigeeinrichtung ein 
zweites Anzeigefeld aufweist, dass daftir ausgelegt ist, die 
weiteren bzw, die Gesamtheit derjenigen Steueranweisungen des 
Steuerelements anzuzeigen, das sich gerade im Auswahlab- 
schnitt des ersten Anzeigefelds befindet. Es sei wiederum das 
Beispiel der Representation einer virtuellen Tastatur durch 
das Feld von Steuerelementen herausgegrif f en, bei der es mog- 
lich ist, dass einer bestimmten Taste der Tastatur mehrere 
Ziffern bzw. Zeichen zugeordnet sind. Beispielsweise ist ei- 
ner virtuellen Taste die Ziffer "6" sowie das zugeordnet. 
Im zweiten Anzeigefeld konnen nun Darstellungen bzw. repra- 
sentierende Symbole dieser Steueranweisungen (hier zum Einge- 
ben von Ziffern bzw. Zeichen) angezeigt werden. 

Ist nun eine zweites Anzeigefeld zum Anzeigen bestimmter oder 
aller einem Steuerelement zugewiesenen Steueranweisungen vor- 
handen, so ist es natiirlich auch vorteilhaft, wenn die Aus- 
wahleinrichtung entsprechende Mittel zum Auswahlen der ent- 
sprechenden Steueranweisungen aufweist. Im einfachsten Fall 
kann die Auswahleinrichtung wiederum eine Taste aufweisen, 
wobei beispielsweise durch kurzes Drlicken der Taste die erste 
Steueranweisung ausgeftihrt wird, wahrend bei einem langen 
Drticken der Taste die zweite Steueranweisung ausgeftihrt wird. 
Auch ist es hierbei denkbar, dass durch einmaliges Drticken 
die erste Steueranweisung ausgeftihrt wird, wahrend durch kur- 
zes wiederholtes Drticken die zweite Steueranweisung ausge- 
ftihrt wird. GemaJi einer vorteilhaf ten Ausgestaltung jedoch 
weist die Auswahleinrichtung eine Mehrzahl von Auswahlmitteln 
auf, von denen jeweils ein Auswahlmittel einer bestimmten 



2003P13545DE 

8 

Steueranweisung der einem Steuerelement zugeordneten Steuer- 
anweisungen zugewiesen ist. Insbesondere ist es dabei vor- 
teilhaft, wenn die jeweiligen Auswahlmittel derart neben dem 
zweiten Anzeigefeld angeordnet sind, dass sich ein jeweiliges 
Auswahlmittel benachbart zu einer Darstellung (z. B. einem 
Symbol) einer zugewiesenen Steueranweisung befindet. Somit 
wird dem Benutzer der Eingabevorrichtung ein schnelles und 
intuitives Eingeben von Zeichen bzw. Text ermoglicht, da er 
zum Einen durch die Doppel- bzw. Mehrf achbelegung einer Taste 
nicht lange die entsprechende gewtinschte Taste suchen muss 
und zum Anderen durch das Anbringen von entsprechenden Aus- 
wahlmitteln, sogenannten Soft-Keys, neben den Darstellungen 
der moglichen Steueranweisungen intuitiv die richtige Steuer- 
anweisung auswahlen kann. 

Insbesondere zum Eingeben von Text umfasst die Anzeigeein- 
richtung ein drittes Anzeigefeld, dass daftlr ausgelegt ist, 
die zuletzt ausgewahlten Steueranweisungen anzuzeigen. Das 
bedeutet bei der Texteingabe, dass im dritten Anzeigefeld die 
zuletzt ausgewahlten Ziffern bzw. Zeichen oder Symbole dort 
angezeigt werden, so dass der Benutzer das Entstehen des Tex- 
tes verfolgen kann und entsprechend schnell wieder Korrektu- 
ren anbringen kann. 

GemaJi einem weiteren Aspekt der Erfindung wird eine Datenver- 
arbeitungsanlage geschaffen, die eine Eingabevorrichtung auf- 
weist, wie sie gerade erlautert worden ist. Die Datenverar- 
beitungsanlage kann insbesondere als tragbare Datenverarbei- 
tungsanlage, wie beispielsweise als ein Mobil funkgerat bzw. 
ein Mobiltelef on, aber auch als ein tragbarer Computer, wie 
ein PDA (PDA: Personal Digital Assistant) bzw. Organizer aus- 
gebildet sein. Es ist jedoch auch moglich, dass die Eingabe- 
vorrichtung als ein separates Modul ausgebildet ist, das bei- 
spielsweise liber eine drahtlose Datenverbindung, wie eine 
Funkverbindung oder eine Inf rarotverbindung, aber auch Uber 
eine drahtgebundene Verbindung mit der Datenverarbeitungsan- 
lage verbunden ist. 
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Insbesondere bei der Ausftihrung der Eingabevorrichtung als 
ein separates modulares Bauteil ist es moglich, dass die Ein- 
gabevorrichtung zur Steuerung beliebiger elektrischer Gerate 
verwendet wird, was einen breiten Einsatzbereich der Eingabe- 
vorrichtung schafft. 

Bevorzugte Ausftlhrungsf ormen der vorliegenden Erfindung wer- 
den nachfolgend Bezug nehmend auf die beiliegenden Zeichnun- 
gen naher erlautert . Es zeigen: 

Figur 1 eine Seitenansicht einer Datenverarbeitungsanlage 

in der Form eines Mobiltelefons gemafi einer bevor- 
zugten Ausftihrungsf orm; 

Figur 2 eine Draufsicht auf das in Figur 1 gezeigte Mobil- 

telefon zur Erlauterung der Eingabe von Text tiber 
eine virtuelle Tastatur; 

Figur 3 eine Darstellung der Anzeigeeinrichtung des in den 

Figur 1 dargestellten Mobiltelefons gemali einer 
weiteren Ausf uhrungsf orm; 

Figur 4 eine Draufsicht auf das in Figur 1 gezeigte Mobil- 

telefon zur Darstellung der Verwendung des erfin- 
dungsgemafien Verfahrens im Rahmen eines Spiels. 

Es sei nun auf Figur 1 verwiesen, in der eine Datenverarbei- 
tungsanlage gemafi einer bevorzugten Ausftihrungsf orm der Er- 
findung gezeigt ist. Die Datenverarbeitungsanlage ist hierbei 
in der Form eines Mobiltelefons MT ausgebildet, indem eine 
Eingabeeinrichtung gemafi einer Ausf iihrungs form der Erfindung 
integriert ist. Das Mobiltelefon weist dabei zunachst eine 
Anzeigevorrichtung DSP auf, die beispielsweise in Form einer 
Fltlssigkristallanzeige ausgebildet sein kann. Ferner umfasst 
das Mobiltelefon zwei Funktionstasten SKI, SK2, die besser in 
Figur 2 zu erkennen sind. Unterhalb bzw. in Figur 1 neben den 
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Funktionstasten SKI und SK2 befindet sich eine Tastatur TAS 
bestehend aus vier Zeilen und drei Spalten von Tasten. An der 
Unterseite des Mobiltelef ons MT ist eine Bewegungserf assungs- 
einrichtung in der Form eines optischen Sensors vorgesehen, 
der daftir ausgelegt ist, die translatorische Bewegung des Mo- 
biltelefons MT, genauer gesagt eines Bezugspunkts davon, wie 
die Pfeilspitze des Pfeils PF in Figur 2 oder das Zielkreuz 
ZM in Figur 4, beispielsweise auf oder liber eine ebene Fla- 
che, wie einen Tisch, zu erfassen. Hierzu kann der optische 
Sensor SEN die Maserung eines Tisches als Muster erfassen und 
entsprechend aus der Bewegung bzw. Veranderung des Musters 
eine Bewegung des Mobiltelef ons MT ableiten und entsprechende 
Bewegungsdaten an eine Steuereinrichtung ST weiterleiten, 
welche schliefilich die Anzeigeeinrichtung DSP steuert. 

Es sei nun auf Figur 2 verwiesen, in der eine Draufsicht auf 
das eben erwahnte Mobiltelef on MT gezeigt ist. Wie es nun in 
dieser Darstellung besser zu sehen ist, umfasst das Mobilte- 
lefon MT von oben nach unten betrachtet die Anzeige DSP, die 
zwei Funktionstasten bzw. Soft-Keys SKI und SK2 sowie die 
Tastatur TAS. 

Eine wesentliche VerwendungsmOglichkeit der .vorliegenden Er- 
findung besteht nun zur Eingabe von Text, der beispielsweise 
uber den SMS-Dienst oder MMS-Dienst zu einem anderen Mobilte- 
lef on gesendet werden kann. Herkommlicher Weise wird dieser 
Text mittels der Tasten der Tastatur TAS eingegeben, wobei 
den jeweiligen Tasten ein komplexes Mehrf achbelegungsschema 
zugeordnet ist, das insbesondere ftir einen ungelibten Benutzer 
wenig verstandlich ist und keine intuitive Texteingabe erraog- 
licht. Gemali der vorliegenden Erfindung jedoch wird die Ein- 
gabe von Text leichter und intuitiver gestaltet. Zu diesem 
Zweck ist auf der Anzeige DSP ein Anzeigefeld (oder erstes 
Anzeigefeld) vorgesehen, auf dem ein Feld von Steuerelementen 
in Form einer virtuellen Tastatur VT angeordnet ist. Bei die- 
ser virtuellen Tastatur kann es sich beispielsweise urn eine 
herkommliche QWERTY-Tastatur handeln. Die Tastatur wird dabei 
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von der in Figur 1 erwahnten Steuereinrichtung ST erzeugt und 
auf der Anzeigeeinrichtung DSP dargestellt. Wie es im Hinter- 
grund des Mobiltelefons MT zu sehen ist, wtirde die virtuelle 
Tastatur VT vier Zeilen von Tasten umfassen, die jedoch bei 
5 einer Ubersichtlichen und gut lesbaren Darstellung auf einem 
eher kleinen Anzeigefeld eines Mobiltelefons MT nicht Platz 
haben. Urn eben diese tibersichtliche Darstellung zu erreichen, 
wird nun auf dem Anzeigefeld der Anzeigeeinrichtung DSP le- 
diglich ein Ausschnitt der virtuellen Tastatur mit den jewei- 
10 ligen Tasten als Steuerelemente dargestellt. Das Anzeigefeld 
stellt somit eine Art Fenster dar, durch das auf die virtuel- 
le Tastatur VT geblickt werden kann. M6chte nun ein Benutzer 
mittels dieser virtuellen Tastatur VT einen Text, beispiels- 
weise fiir eine Kurznachricht eingeben, so wird er nun versu- 
15 chen, die gewiinschte Taste in das Anzeigefeld der Anzeigeein- 
richtung DSP zu bringen, namlich dort in einen vorbestimmten 
Auswahlabschnitt, in dem die Taste dann auswahlbar ist und 
deren zugeordnetes Zeichen eingebbar ist. Wie es in der Figur 
2 zu sehen ist, dient zur Kennzeichnung des vorbestimmten 
20 Auswahlabschnitts ein Pfeil PF, dessen Spitze den vorbestimm- 
ten Auswahlbereich markiert. Der Pfeil PF kann beispielsweise 
auf einer transparenten Display-Abdeckung vorgesehen sein, er 
kann jedoch auch sof twaremafiig in die Darstellung auf dem An- 
zeigefeld integriert sein. Soil auf den Pfeil PF verz.ichtet 
werden, so ist es auch moglich, den vorbestimmten Auswahlab- 
schnitt beispielsweise- einfach im Zentrum des Anzeigefelds 
festzulegen. Selbstverstandlich sind auch andere markante Ab- 
schnitte des Anzeigefelds geeignet, urn in diesen vorbestimm- 
ten Auswahlabschnitt festzulegen, wie beispielsweise in den 
30 Ecken des Anzeigefelds oder durch andere Markierungen festge- 
legt. Wie es in der Figur zu sehen ist, befindet sich gerade 
der Buchstabe "G" im Auswahlabschnitt und stellt somit das 
hervorgehobene Element bzw. Steuerelement HE dar. Dieses her- 
vorgehobene Element HE bzw. im Fokus befindliche Element HE 
35 kann zur besseren Unterscheidung von den nicht hervorgehobe- 
nen Elementen optisch hervorgehoben werden, indem es bei- 
spielsweise fett dargestellt ist (vergleiche in der Figur 2), 
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vergroflert dargestellt ist, farblich markiert bzw. invertiert 
ist, mit eineiu Rahmen versehen ist, in einem bestimmten In- 
tervall blinkt, usw. Mochte der Benutzer nun dieses hervorge- 
hobene Element HE auswahlen bzw. das diesem Element zugeord- 
5 nete Zeichen ftir einen Text eingeben, so muss er dieses Ele- 
ment auswahlen bzw. die Auswahl dieses Elements bestatigen. 
Zu diesem Zweck weist das Mobiltelefon die Tasten SKI oder 
SK2 auf, die als Auswahlmittel dienen konnen. Ftir das vorlie- 
gende Beispiel sei angenommen, dass die Taste SKI zur Auswahl 
10 bzw. Bestatigung von hervorgehobenen Elementen dient. Druckt 
nun der Benutzer die Taste SKI in dem in Figur 2 dargestell- 
ten Zustand, so wird das Zeichen G eingegeben. 

Mochte nun der Benutzer ein anderes Zeichen eingeben, so muss 
15 er das durch das Anzeigefeld reprasentierte Fenster bezuglich 
der virtuellen Tastatur VT bewegen bzw. verschieben. Es sei 
angenommen, dass der Benutzer ein nicht hervorgehobenes Ele- 
ment NE auswahlen mochte, beispielsweise das den Buchstaben 
"A" reprasentierende Element, um den Buchstaben "A" in seinen 
20 Text einzugeben. Zu diesem Zweck bewegt er nun sein Mobilte- 
lefon MT nach links in der Figur. Diese Bewegung wird nun von 
dem optischen Sensor SEN erfasst, und es werden entsprechende 
Bewegungsdaten an die Steuereinrichtung ST weitergegeben. 
Diese Steuereinrichtung ST ist nun derart ausgelegt, dass sie 
5 die Anzeigeeinrichtung DSP derart ansteuert, dass der Inhalt 
des Anzeigefelds komplementar zur erfassten Bewegungsrichtung 
verschoben wird. Das bedeutet im gerade beschriebenen Fall, 
dass bei einer erfassten Bewegung des Mobiltelef ons MT nach 
links die Anzeige auf dem Anzeigefeld nach rechts verschoben 
30 werden. Das bedeutet, die jeweiligen Tasten der virtuellen 
Tastatur VT wandern von links nach rechts, so dass fiir den 
Benutzer der Eindruck entsteht, dass die virtuelle Tastatur 
ortsfest bzw. fixiert ist, wahrend durch die Bewegung des Mo- 
biltelef ons immer nur ein kleiner "Fenster"-Ausschnitt der 
35 virtuellen Tastatur VT betrachtet werden kann. 
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Mochte der Benutzer weitere Zeichen eingeben, so muss er le- 
diglich das Mobiltelefon MT wieder derart bewegen, dass das 
gewunschte Steuerelement bzw. die Taste mit dem gewtinschten 
Buchstaben im Anzeigefeld der Anzeigeeinrichtung DSP und ge- 
nauer gesagt im vorbestimmten Auswahlabschnitt erscheint, so 
dass diese Taste zum hervorgehobenen Elemente HE wird, wobei 
der Benutzer dann nur diese Auswahl mit der Taste SKI besta- 
tigen muss, urn den entsprechenden Buchstaben einzugeben. 

Es sei nun auf Figur 3 verwiesen, in der eine Anzeigeeinrich- 
tung DSP mit einer Mehrzahl von Anzeigef eldern zur komfortab- 
len Texteingabe gemafi einer weiteren Ausftihrungsf orm darge- 
stellt ist. Die Anzeigeeinrichtung DSP1, die beispielsweise 
an Stelle der Anzeigeeinrichtung DSP in dem Mobiltelefon von 
Figur 2 angeordnet werden kann, weist dabei ein erstes Anzei- 
gefeld AZ1 auf, in dem entsprechend dem Anzeigefeld der An- 
zeigeeinrichtung DSP von Figur 2 eine virtuelle Tastatur VT 
dargestellt ist. Auf Grund der nun geringeren Anzeigemoglich- 
keiten sind jedoch in diesem Beispiel lediglich zwei Zeilen 
der virtuellen Tastatur abgebildet, urn eine tibersichtliche 
Darstellung und leichte Anwahl der Tasten zu ermoglichen. Im 
.Gegensatz zur Anzeige DSP von Figur 2 wurde bei der Anzeige- 
einrichtung DSP1 bzw. dem ersten Anzeigefeld AZ1 auf einen 
Pfeil PF zur Markierung des vorbestimmten Auswahlabschnitts 
verzichtet. Vielmehr ist hier der vorbestimmte Auswahlab- 
schnitt in der Mitte des ersten Anzeigefelds AZ1 f estgelegt . 
Ferner dient hierbei dann die Mitte des ersten Anzeigefelds 
AZ1 als Bezugspunkt des Mobiltelef ons MT. Wie es in Figur 3 
zu sehen ist, befindet sich derzeit eine virtuelle Taste im 
vorbestimmten Auswahlabschnitt, der (sichtbar) die Ziffer "6" 
zugeordnet ist. Diese virtuelle Taste stellt somit das her- 
vorgehobene Element HE dar, des sen Steueranweisung zur Durch- 
fUhrung ausgewahlt werden kann. Im Gegensatz zu der in Figur 
2 beschriebenen Ausftihrungsf orm zur Eingabe von Text, bei der 
einer virtuellen Taste genau eine Steueranweisungen zugewie- 
sen ist, ist bei der Ausftihrungsf orm gemafi Figur 3 einer vir- 
tuellen Taste der virtuellen Tastatur VT eine Mehrzahl von 
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Steueranweisungen zugewiesen. Insbesondere soli damit einem 
Benutzer ermOglicht werden, die virtuelle Tastatur entspre- 
chend einer gewohnten Schreibmaschinentastatur bzw. Computer- 
tastatur zu nutzen, Bei derartigen Tastaturen ist eine Taste 
5 ebenfalls mit einer Mehrzahl von Steueranweisungen bzw. Zei- 
chen belegt, wobei durch Drticken bestimmter Steuertasten, wie 
der "Shif t"-Taste, zusamraen mit der eigentlichen Taste eine 
andere Steueranweisung eingegeben werden kann, als wenn die 
jeweilige Steuertaste nicht gedruckt worden ware. Im vorlie- 
10 genden, in Figur 3 gezeigten Beispiel soil die Zifferntaste 

"6" mit zwei Steueranweisungen bzw. Zeichen belegt sein, nam- 
lich mit dem Zeichen "6" und dem Zeichen . Diese moglichen 
Belegungen des hervorgegebenen Elements HE sind in einem 
zweiten Anzeigefeld AZ2 dargestellt, bei dem die erste Steu- 
15 eranweisung SA1 (bzw. das diese reprasentierende Symbol) , 

hier das Zeichen "6" und die zweite Steueranweisung SA2 (bzw. 
das diese reprasentierende Symbol) , hier das Zeichen ne- 
beneinander am unteren Rand des dritten Anzeigefelds darge- 
stellt sind. Mochte nun ein Benutzer eines der beiden Zeichen 
20 auswahlen bzw. als Text eingeben, so muss er lediglich die 
benachbart zu den jeweiligen Steueranweisungen SA1 und SA2 
angeordneten Funktionstasten bzw. Soft-Keys SKI oder SK2 drti- 
cken. Durch diese unmittelbar benachbarte Anordnung der Funk- 
tionstasten SKI und SK2 unter den moglichen Steueranweisungen 
5 bzw. Zeichen SA1 und SA2 wird dem Benutzer eine intuitive Be- 
dienung eines Mobiltelef ons, insbesondere bei der- Eingabe von 
Zeichen, urn einen Text zu erstellen, bereitgestellt . 
■/ 

Ferner sei hier erganzend erwahnt, dass insbesondere bei der 
30 Eingabe von Buchstaben, zu denen es eine groB geschriebene 

und eine klein geschriebene Variante gibt, bei Anwahlen eines 
derartigen Buchstabens (beim Bringen des Buchstabens in den 
vorbestimmten Auswahlabschnitt ) , beispielsweise die groJi ge- 
schriebene Variante als Steueranweisung SA1 angezeigt werden 
35 kann, wahrend die klein geschriebene Variante als Steueran- 
weisung SA2 angezeigt wird. Auf diese Weise lasst sich eine 
einfache und intuitive Bediehung erzielen, bei der ein Benut- 
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zer seine Kenntnisse von einer herkommlichen Schreibmaschi- 
nentastatur oder Computertastatur mit einbringen kann. Insbe- 
sondere bei der Verwendung von zwei Funktionstasten bzw. 
Soft-Keys SKI und SK2 kann dabei die bei einer Computertasta- 
5 tur bekannte "Shift "-Funktion (Verandern der Eingabe durch 
Drttcken der "Shif t"-Taste) realisiert werden. 

Zur weiteren Verbesserung des Komforts bei der Eingabe von 
Text hat die Anzeigeeinrichtung DSP1 ferner ein drittes An- 
0 zeigefeld AZ3, in dem die zuletzt eingegebenen Steueranwei- 
sungen bzw. Zeichen als entstehender Text ET dargestellt wer- 
den. Somit hat der Benutzer den Uberblick, welche Zeichen 
bzw. Worter er eingegeben hat, und kann auch ggf . Korrekturen 
anbringen. 

Das Bringen eines Steuerelements bzw. einer virtuellen Taste 
in den vorbestimmten Auswahlabschnitt erfolgt wiederuiti durch 
Bewegen der Eingabevorrichtung, wie es beispielsweise aus- 
fuhrlich zu Figur 2 erlautert worden ist. 

Es sei nun auf Figur 4 verwiesen, in der wiederum ein Mobil- 
telefon MT dargestellt ist, das ira Wesentlichen dem Mobilte- 
lefon MT von Figur 2 entspricht, lediglich wird hier auf ei- 
ner Anz.eige DSP2 an Stelle einer virtuellen Tastatur zum Ein- 
geben von Text ein Ausschnitt einer Oberflache eines Compu- 
terspiels VS dargestellt. Entsprechend der Darstellung der • 
virtuellen Tastatur VT gemafl der Erlauterung zu Figur 2 wird 
durch das Anzeigefeld der Anzeigeeinrichtung DSP2 wiederum 
eine Art Fenster auf die Spieloberf lache reprSsentiert . Die 
3 0 Anzeigeeinrichtung DSP2.wird dabei von einer Steuereinrich- 
tung (nicht dargestellt) derart angesteuert, dass die Spiel- 
oberflache bzw. Grafik quasi ortsfest dargestellt wird, was 
dadurch erreicht wird, dass die Verschiebung des Ausschnitts 
der Spieloberf lache auf der Anzeige DSP2 komplement&r zur Be- 
35 wegung des Mobiltelef ons erfolgt. Das bedeutet, wird das Mo- 
biltelefon nach links bewegt, so wird die Anzeige bzw. der 
Ausschnitt der Spieloberf lache in der Anzeigeeinrichtung DSP2 
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nach rechts verschoben. Somit ist es moglich, dass ein Benut- 
zer durch Verschieben des Mobiltelef ons MT in einer Ebene be- 
stimmte auf der Spieloberf lache vorgesehene Objekte, die hier 
als Steuerelemente dienen (und wie oben erlautert zum Einge- 
ben einer Steueranweisung an- bzw. auszuwahlen sind) , in den 
vorbestimmten Auswahlabschnitt bringt, welcher bei der Anzei- 
geeinrichtung DSP2 durch das Zielkreuz ZM markiert ist. Bei- 
spielsweise kann ein Objekt OB durch Bewegen des Mobiltele- 
fons MT nach oben und rechts in das Zielkreuz ZM gebracht 
werden, wobei im Rahmen des vorliegenden Spiels dann durch 
Driicken der Funktionstaste SKI ein Schuss auf das Objekt ab- 
gegeben werden kann. Es ist auch denkbar, dass die als Steu- 
erelemente dienenden Objekte auf der Spieloberf l&che VS nicht 
ortsfest angeordnet sind, sondern sich bewegen. Somit wird 
bei einem Spiel auch Geschicklichkeit und schnelle Reaktion 
erfordert, damit ein Benutzer durch Bewegen des Mobiltelef ons 
MT das sich bewegende Objekt in sein Zielkreuz ZM bringt. 

Ein Vorteil der Erfindung ist auch, dass bei deren Verwendung 
2 0 zu beliebigen Eingabezwecken die Eingabe iiber eine herkommli- 
che Tastatur auch ganz entfallen kann, es also auch Mobilte- 
lefone ohne Tastatur geben kann, die kostengunstig produziert 
werden k$nnen und mehr Gestaltungsf reiraum beztiglich des De- 
signs bieten als. Gerate ohne entsprechende Eingabemoglichkei- 
ten aber mit Tastatur. 

Zusammenf assend kann also gesagt werden, dass die Integration 
eines Bewegungssensors in eine Eingabevorrichtung bzw. eine 
komplette Datenverarbeitungsanlage zum Erfassen der Bewegung 
30 der Eingabevorrichtung bzw. Datenverarbeitungsanlage sowie 

die Steuerung der Anzeige in Abhangigkeit der erfassten Bewe- 
gung eine einfache und intuitive Bedienung durch einen Benut- 
zer mit sich bringt, wobei ferner der vorrichtungstechnische 
Auf wand bei der Realisierung der Eingabevorrichtung bzw. der 
35 Datenverarbeitungsanlage minimiert wird, da keine zusatzli- 

chen Eingabemittel, wie "Navi Keys" Oder "Joysticks" benCtigt; 
werden . 
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Patentansprtlche 

1 . Eingabevorrichtung zum Eingeben von Steueranweisungen in 
eine Datenverarbeitungsanlage (MT) mit folgenden Merkmalen: 

- einer Bewegungserf assungseinrichtung (SEN) zum Erfassen ei- 
ner translatorischen Bewegung eines Bezugspunkts (PF, ZM) 
der Eingabevorrichtung und zum Ausgeben von entsprechenden 
Bewegungsdat en ; 

- einer Anzeigeeinrichtung (DSP, DSP1, DSP2) mit einem ersten 
Anzeigefeld (AZ1) zum Anzeigen eines Feldes (VT, VS) von 
Steuerelementen, denen jeweils mindestens eine bestimmte 
Steueranweisung zugeordnet ist; 

- einer Steuereinrichtung (ST) zum Steuern der Anzeigeein- 
richtung (DSP, DSP1, DSP2) derart, dass das Feld von Steu- 
erelementen (VT, VTS) ansprechend auf die von der Bewe- 
gungserf assungseinrichtung (SEN) ausgegebenen Bewegungsda- 
ten auf dem ersten Anzeigefeld (AZ1) verschoben wird, 

- einer Auswahleinrichtung (SKI, SK2) zum Auswahlen eines 
Steuerelements (HE) des Felds von Steuerelementen, das sich 
in einem vorbestimmten Auswahlabschnitt (PF, ZM) des ersten 
Anzeigefelds befindet. 

2. Eingabevorrichtung .nach Anspruch 1, 

bei der das Feld von Steuerelementen (VT, VS) als eine virtu- 
elle Tastatur ausgeftihrt ist, bei welcher den einzelnen " Tas- 
ten als Steuerelementen ein oder mehrere Zeichen zugeordnet 
sind. 

3* Eingabevorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, 
30 bei der die Bewegungserf assungseinrichtung (SEN) einen opti- 
schen oder einen mechanischen Sensor oder einen Beschleuni- 
gungssensor umfasst. 

4. Eingabevorrichtung nach Anspruch 3, 
35 bei der der mechanische Sensor als ein Rollsensor zur Erfas- 
sung einer Abrollbewegung einer Kugel auf einer OberflSche 
ausgeftihrt ist. 
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5. Eingabevorrichtung nach Anspruch 3, 

bei der der Beschleunigungssensor als ein Longitudinal- 
Beschleunigungssensor zur Erfassung einer Beschleunigung des 
5 Bezugspunkts (PF, ZM) der Eingabevorrichtung ausgeftihrt ist. 

6. Eingabevorrichtung nach einem der Ansprtiche 1 bis 5, 

die ferner eine zweite Bewegungserf assungseinrichtung zum Er- 
fassen einer Rotationsbewegung urn eine sich durch den Bezugs- 
10 punkt (PF, ZM) erstreckende Achse und zum Ausgeben von ent- 

sprechenden Bewegungsdaten an die Steuereinrichtung (ST) auf- 
weist . 

7. Eingabevorrichtung nach einem der Ansprtiche 1 bis 6, 
bei der die Anzeigeeinrichtung (DSP1) ein zweites Anzeigefeld 
(AZ2) aufweist, das daftir ausgelegt ist, mehrere einem Steu- 
erelement, das sich im vorbestimmten Auswahlabschnitt des 
ersten Anzeigefelds (AZ) befindet, zugeordnete Steueranwei- 
sungen anzuzeigen. 

8. Eingabevorrichtung nach Anspruch 7, 

bei der die Auswahleinrichtung (SKI, SK2) eine Mehrzahl von 
Auswahlmitteln aufweist, von denen jeweils ein Auswahlmittel 
(SKI, SK2) einer bestimmten Steueranweisung (SA1, SA2) der 
Steueranweisungen eines Steuerelements (HE) zugeordnet ist. 

9. Eingabevorrichtung nach Anspruch 8, 

bei dem die Auswahlmittel (SKI, SK2) derart neben dem zweiten 
Anzeigefeld (AZ2) angeordnet sind, dass sich ein jeweiliges 
30 Auswahlmittel benachbart zu einer Darstellung einer jeweili- 

■ 

gen Steueranweisung befindet. 

10. Eingabevorrichtung nach einem der Ansprtiche 1 bis 9, 

bei der die Anzeigeeinrichtung (DSP1) ein drittes Anzeigefeld 
35 (AZ3) aufweist, das dafUr ausgelegt ist, die zuletzt ausge- 
w&hlten Steueranweisungen anzuzeigen . 
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11. Eingabevorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
bei der die Steuereinrichtung derart ausgelegt 1st, dass sie 
die Anzeigeeinrichtung so steuert, dass sich zumindest eines 
der Steuerelemente des Felds von Steuerelementen selbstandig 

5 auf dem ersten Anzeigefeld bewegt. 

12. Datenverarbeitungsanlage mit einer Eingabevorrichtung 
nach einem der Ansprtiche 1 bis 11. 

0 13. Datenverarbeitungsanlage nach Anspruch 12, 

die als ein Mobilfunkgerat, ein Mobiltelefon (MT) , ein trag- 
barer Computer, oder als Armbanduhr ausgebildet ist. 
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Zusammenf as sung 

Eingabevorrichtung fur eine Datenverarbeitungsanlage 

5 Offenbart ist eine Eingabevorrichtung zum Eingaben von Steu- 
eranweisungen in eine Datenverarbeitungsanlage, die insbeson- 
dere als ein Mobiltelefon (MT) ausgebildet ist. Die Eingabe- 
vorrichtung umfasst dabei eine Bewegungserf assungseinrichtung 
(SEN) zum Erfassen einer translatorischen Bewegung eines Be- 
0 zugspunkts der Eingabevorrichtung und zum Ausgeben von ent- 
sprechenden Bewegungsdaten . Sie umfasst ferner eine Anzeige- 
• einrichtung (DSP) mit einem Anzeigefeld zum Anzeigen eines 
Feldes von Steuerelementen, denen jeweils mindestens eine be- 
stimmte Steueranweisung zugeordnet ist, Ferner umfasst die 
5 Eingabevorrichtung eine Steuereinrichtung (ST) zum Steuern 
der Anzeigeeinrichtung derart, dass das Feld von Steuerele- 
menten ansprechend auf die von der Bewegungserf assungsein- 
richtung ausgegebene Bewegungsdaten auf dem Anzeigefeld ver- 
schoben wird. Und schlieJJlich umfasst die Eingabevorrichtung 
0 eine Auswahleinrichtung (SKI, SK2) zum Auswahlen eines Steu- 
erelements des Feldes von Steuerelementen, das sich in einem 
vorbestimmten Auswahlabschnitt des Anzeigefelds befindet. 

Figur 1 
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